Introduction Générale 

L’Ecole Supérieure des Sciences  et Techniques de Tunis assure une formation de maîtrisards en Informatique. Elle dispose, entre autre, de cinq salles de travaux pratiques. Chaque salle est équipée de  douze PC reliés au réseau de l’école. 

Actuellement, ce réseau n’est pas bien exploité car son utilisation se limite à la connexion à Internet. 

Devant ses limites, et connaissant les possibilités variées que peut nous offrir certaines techniques comme celle de la création d’un domaine, nous avons effectué un stage d’été, qui fait partie intégrante de notre formation de maîtrisards en Informatique et qui a pour but la mise en place d’un réseau géré par un serveur de domaine Windows. 

Le présent rapport, résumant notre travail,  est constitué de trois chapitres : Dans le premier chapitre, nous reportons les concepts de base de réseau que nous jugeons nécessaire à la suite du document et nous présentons le cahier des charges. Le deuxième chapitre est dédié à la création d’un réseau géré par un serveur de domaine Windows 2003 server. Le dernier chapitre a été consacré à la présentation d’une solution que nous avons conçue et dont la fin est d’automatiser certaines tâches d’administration système. 

Enfin, une conclusion générale clôturera ce document.

Chapitre 1 : Terminologie de base des réseaux et contexte du sujet
  1. Introduction

Après une étude de terminologie de base des réseaux, nous nous intéressons dans ce chapitre à étudier la configuration du réseau dans les salles info5 et info6, à déterminer ses défaillances et à proposer une solution.

2. Concepts de base de réseau


2.1 Qu'est-ce qu'un réseau ?

Un réseau n'est rien de plus qu'un ensemble de machines, appelées des hôtes, reliées les unes aux autres dans le but d'échanger des données .L'un de ces hôtes peut avoir le rôle particulier de partage des données et de contrôle d'accès des différents utilisateurs du réseau. Cette machine est appelée "serveur ".

2.2 Intérêt d'un réseau

Un réseau permet :

·   Le partage de fichiers, d'applications.

·   La communication entre personnes (grâce au courrier électronique, la discussion en direct, ...).

·   La communication entre processus (entre des machines industrielles).

·   La garantie de l'unicité de l'information (bases de données).


 2.3 Les topologies de réseaux
La topologie est une représentation d’un réseau. Cette représentation peut être considérée du point de vue de l’emplacement des matériels (câbles, postes, dispositifs de connectivité,…), et l’on parle de « topologie physique », ou du point de vue du parcours de l’information entre les différents matériels, et l’on parle de « topologie logique ».

 La topologie logique détermine la manière dont les stations se partagent le support et dépend de la méthode d’accès au réseau. 

 La topologie d’un réseau peut avoir une extrême importance sur l’évolution du réseau, sur son administration, et sur les compétences des personnels qui seront amenés à s’en servir. 
On distingue les topologies suivantes :

· La topologie en bus 

· La topologie en étoile 

· La topologie en anneau 
· Topologie en bus
Une topologie en bus est l'organisation la plus simple d'un réseau. En effet, avec ce type  de topologie tous les ordinateurs sont reliés à une même ligne de transmission par l'intermédiaire de câble, généralement coaxial. Le mot "bus" désigne la ligne physique qui relie les machines du réseau. 


Figure  1:Topologie en bus

Cette topologie a pour avantages d'être facile à mettre en oeuvre facilement. Par contre elle est extrêmement vulnérable étant donné que si l'une des connexions est défectueuse, c'est l'ensemble du réseau qui est affecté. 

· Topologie en étoile
Dans une topologie en étoile, les ordinateurs du réseau sont reliés à un système matériel appelé hub ou concentrateur. Il s'agit d'une boîte comprenant un certain nombre de jonctions auxquelles on peut connecter les câbles en provenance des ordinateurs. Celui-ci a pour rôle d'assurer la communication entre les différentes jonctions. 
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Figure  2: Topologie en étoile
Contrairement aux réseaux construits sur une topologie en bus, les réseaux suivant une topologie en étoile sont beaucoup moins vulnérables car on peut aisément retirer une des connexions en la débranchant du concentrateur sans pour autant paralyser le reste du réseau. En revanche, un réseau à topologie en étoile est plus onéreux qu'un réseau à topologie en bus car un matériel supplémentaire est nécessaire (le hub). 

· Topologie en anneau
Dans un réseau en topologie en anneau, les ordinateurs communiquent chacun à leur tour, on a donc une boucle d'ordinateurs sur laquelle chacun d'entre eux va "avoir la parole" successivement. 
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Figure  3: Topologie en anneau



  2.4 Les similitudes des différents réseaux

Les différents types de réseaux ont généralement les points suivant en commun :

· Serveurs : ordinateurs qui fournissent des ressources partagées aux utilisateurs du réseau.

· Clients : ordinateurs qui accèdent aux ressources partagées fournies par un serveur

·  Support de connexion : conditionne la façon dont les ordinateurs sont reliés  entre eux.

· Données partagées : fichiers accessibles sur les serveurs du réseau.

·    Ressources diverses : fichiers, imprimantes ou autres éléments utilisés par les utilisateurs du réseau.


2.5 Les différents types de réseaux

On distingue généralement deux types de réseaux bien différents, ayant tout de même des similitudes.

· Les réseaux poste à poste (peer to peer / égal à égal).

· Les réseaux organisés autour de serveurs (Client/Serveur).

Ces deux types de réseau ont des capacités différentes. Le type de réseau

à installer dépend des critères suivants :

· Taille de l'entreprise 

· Niveau de sécurité nécessaire

· Type d'activité

· Besoins des utilisateurs du réseau

                      2.6 Architecture d’égal à égal

                                  2.6.1 Présentation 

Dans une architecture d'égal à égal (où dans sa dénomination anglaise peer to peer), contrairement à une architecture de réseau de type client/serveur, il n'y a pas de serveur dédié. Ainsi chaque ordinateur dans un tel réseau est un peu serveur et un peu client. Cela signifie que chacun des ordinateurs du réseau est libre de partager ses ressources. Un ordinateur relié à une imprimante pourra donc éventuellement la partager afin que tous les autres ordinateurs puissent y accéder via le réseau.


              2.6.2 Les avantages de l'architecture d’égal à égal

L'architecture d'égal à égal a quelques avantages parmi lesquels: 

· Un coût réduit (les coûts engendrés par un tel réseau sont le matériel, les câbles et la maintenance). 

· Une simplicité à toute épreuve.    


          2.6.3 Les inconvénients de l'architecture d’égal à égal
Les réseaux poste à poste ont énormément d'inconvénients: 

· Ce système n'est pas du tout centralisé, ce qui le rend très difficile à administrer. 

· La sécurité est très peu présente. 

· Aucun maillon du système n'est fiable.

Ainsi, les réseaux d'égal à égal ne sont valables que pour un petit nombre d'ordinateurs (généralement une dizaine), et pour des applications ne nécessitant pas une grande sécurité (il est donc déconseillé pour un réseau professionnel avec des données sensibles). 

                                2.6.4 Mise en œuvre d’un réseau poste à poste

Les réseaux poste à poste ne nécessitent pas les mêmes niveaux de performance et de sécurité que les logiciels réseaux pour serveurs dédiés. On peut donc utiliser Windows NT Workstation, Windows pour Workgroups ou Windows 95 car tous ces systèmes d’exploitation intègrent toutes les fonctionnalités du réseau poste à poste. 

La mise en oeuvre d'une telle architecture réseau repose sur des solutions standard : 

· Placer les ordinateurs sur le bureau des utilisateurs.

· Chaque utilisateur est son propre administrateur et planifie lui-même sa sécurité. 

· Pour les connexions, on utilise un système de câblage simple et apparent.

Il s'agit généralement d'une solution satisfaisante pour des environnements ayant les caractéristiques suivantes : 

· Moins de 10 utilisateurs. 

· Tous les utilisateurs sont situés dans une même zone géographique. 

· La sécurité n’est pas un problème crucial.

Ni l’entreprise ni le réseau ne sont susceptibles d’évoluer de manière significative dans un proche avenir. 

                   2.7 Architecture Client/Serveur

                              2.7.1 Présentation 

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur.

Cela signifie que des machines clientes (des machines faisant partie du réseau) contactent un serveur, une machine généralement très puissante en terme de capacités d'entrée-sortie, qui leur fournit des services. Ces services sont des programmes fournissant des données telles que l'heure, des fichiers, une connexion, ...

           Les services sont exploités par des programmes, appelés programmes clients, s'exécutant sur les machines clientes. On parle ainsi de client FTP,client de messagerie, ..., lorsque l'on désigne un programme, tournant sur une machine cliente, capable de traiter des informations qu'il récupère auprès du serveur (dans le cas du client FTP il s'agit de fichiers, tandis que pour le client messagerie il s'agit de courrier électronique).

Dans un environnement purement Client/serveur, les ordinateurs du réseau (les clients)                        ne peuvent voir que le serveur, c'est un des principaux atouts de ce modèle


2.7.2  Les avantages de l'architecture Client/Serveur  

Le modèle client/serveur est particulièrement recommandé pour des réseaux nécessitants un grand niveau de fiabilité, ses principaux atouts sont :

· Des ressources centralisées : étant donné que le serveur est au centre  du réseau, il peut gérer des ressources communes à tous les utilisateurs, comme par exemple une base de données centralisée, afin d'éviter les problèmes de redondance et contradiction.

·  Une meilleure sécurité : car le nombre de points d'entrée permettant l'accès aux données est moins important.

· Une administration au niveau serveur : les clients ayant peu d'importance dans ce modèle, ils ont moins besoin d'être administrés.

· Un réseau évolutif : grâce à cette architecture ont peut supprimer ou rajouter des clients sans perturber le fonctionnement du réseau et sans  modifications majeures.
                       2.7.3   Les inconvénients de l'architecture Client/Serveur

L'architecture client/serveur a tout de même quelques lacunes parmi lesquelles :

· Un coût élevé dû à la technicité du serveur.

· Un maillon faible : le serveur est le seul maillon faible du réseau client/serveur, étant donné que tout le réseau est architecturé autour de lui . [1]
                          2.7.4   Fonctionnement d'un réseau Client/Serveur

Un système client/serveur fonctionne selon le schéma suivant :
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Figure  4: Mode de fonctionnement de système client/serveur
· Le client émet une requête vers le serveur grâce à son adresse et le port, qui désigne un service particulier du serveur 

· Le serveur reçoit la demande et répond à l'aide de l'adresse de la machine client et son port.
  3. Cahier des charges 


             3.1 Etude de l’existant
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Figure  5: Architecture matérielle des salles de TP

Comme l’indique la figure 5, les salles de TP info5 et info6 admettent la même architecture qui est basée sur une topologie en étoile. Les postes  sont connectés à un équipement central (hub) à l’aide de câbles paires torsadées avec des connecteurs RJ45. Le hub de la salle info6 est connecté en cascade à celui de la salle info5. Deux systèmes d’exploitations sont installés sur ces postes : Windows XP et LINUX FEDORA. Un serveur DHCP permet aux clients d’avoir automatiquement une adresse IP.

               3.2  Critique de l’existant
Bien que l’état actuel du réseau offre certains avantages, son exploitation n’est pas la plus optimale possible. En effet, tous les étudiants accèdent à un compte commun « mi » ce qui peut causer un certain nombre de problèmes relatifs à la sauvegarde des documents. Les étudiants sont ainsi obligé à la fin de chaque séance de garder une copie de leur travail sur un support amovible afin qu’il ne soit pas supprimé (éventuellement d’une façon intentionnelle) par leurs camarades. 

De plus, au début de chaque séance, chaque étudiant doit copier les fichiers dont il a besoin sur le PC avec lequel il va travailler. Notons qu’aucune affectation n’est faite aux PCs. Il est donc rare qu’un étudiant garde le même PC durant toute l’année universitaire.

                  3.3  Solution proposée

Pour pallier aux défauts cités ci-dessus, il faut adopter une solution qui permet de mieux exploiter les ressources disponibles. Notre mission a consisté à mettre en œuvre cette solution : Il s’agit de la mise en place d’un réseau Windows géré par un serveur de domaine.

Cette solution a été adoptée car Windows est le système d’exploitation le plus utilisé dans notre institution.

Le travail effectué s’est déroulé en deux phases : Une phase d’apprentissage pendant laquelle nous avons testé les différentes techniques sur un réseau isolé suite à la quelle nous avons procédé à l’application de cette solution dans les salles info5 et info6.
4. Conclusion

Dans ce chapitre introductif, nous avons fait le tour de la situation actuelle de l’environnement dans lequel nous allons réaliser notre travail. Nous avons alors constater que les ressources actuellement disponibles peuvent être mieux exploité.

Dans le chapitre qui suit, nous allons décrire les étapes de la mise en place d’un réseau Windows géré par un serveur Windows 2003 Server.

Chapitre 2: Mise en place d’un réseau Microsoft Windows

  1. Introduction


De nos jours, il existe plusieurs solutions pour la mise en place d’un domaine: Windows 2000, NOVELL NETWARE, LINUX etc...

Dans ce chapitre, nous  décrivons les étapes qui résument notre travail et qui consiste à mettre en place un réseau Windows géré pour un serveur Windows 2003 Server.
Nous avons installé un serveur à la salle de TP Info5 et nous l'avons configuré pour qu'il soit un contrôleur de domaine des postes équipés de Windows XP. Le même travail pour la salle Info6.

2. Pourquoi nous choisissons Windows 2003 Server ?

Le système d’exploitation installé dans les salles de TP Info5 et Info6 est XP. C’est pour cette raison nous choisissons d’installer Microsoft Windows Server 2OO3 pour gérer un réseau Windows. 

 De plus Windows 2003 Server  a pour  rôle :
· le parcours des répertoires montés sur une machine. 

· le montage et démontage de répertoires réseau.
· l'affectation d'autorisations aux utilisateurs pour les unités, les répertoires et les fichiers locaux et réseau via une opération de montage. 

· le partage de répertoires sur le réseau et la configuration de la sécurité pour l'accès réseau à ces répertoires.
· la configuration de l'audit sur les fichiers, les répertoires et les unités.
· l'appropriation des unités, répertoires et fichiers.
3. Outils nécessaires à la réalisation de notre travail 
3.1 Active Directory
Active Directory est le nom du service d'annuaire de Microsoft apparu dans le système d'exploitation Microsoft Windows Server 2000. Le service d'annuaire Active Directory est basé sur les standards TCP/IP : DNS, LDAP, etc. 
Active Directory permet de recenser toutes les informations concernant le réseau, que ce soit les utilisateurs, les machines ou les applications. Il constitue ainsi le noyau central de toute l'architecture réseau et a vocation à permettre à un utilisateur de retrouver et d'accéder à n'importe quelle ressource identifiée par ce service. 
 Il permet aussi de représenter et de stocker les éléments constitutifs du réseau (les ressources informatiques mais également les utilisateurs) sous formes d'objets, c'est-à-dire un ensemble d'attributs représentant un élément concret. Les objets sont organisés hiérarchiquement selon un schéma  définissant les attributs et l'organisation des objets. [2]
                3.2 DHCP  

DHCP signifie Dynamic Host Configuration Protocol. Il s'agit d'un protocole qui permet à un ordinateur qui se connecte sur un réseau d'obtenir dynamiquement sa configuration  réseau. Vous n'avez qu'à spécifier à l'ordinateur de se trouver une adresse IP tout seul par DHCP. Le but principal étant la simplification de l'administration d'un réseau.

Le protocole DHCP sert principalement à distribuer des adresses IP sur un réseau.   
Pour la configuration du serveur DHCP nous pouvons consulter l’annexe 2. [2]
                3.3 DNS

  DNS signifie Domain Name System. Chaque ordinateur directement connecté à Internet possède au moins une adresse IP propre. Cependant, les utilisateurs ne veulent pas 
travailler avec des adresses numériques du genre 192.168.1.14 mais avec un nom de domaine ou des adresses plus explicites.  

Ainsi, il est possible d'associer des noms en langage courant aux adresses numériques grâce à un système appelé DNS. 
Ce système propose : 

· un espace de noms hiérarchiques permettant de garantir l'unicité d'un nom dans une structure arborescente. 

· un système de serveurs distribués permettant de rendre disponible l'espace de noms. 

· un système de clients permettant de « résoudre » les noms de domaines, c'est-à-dire interroger les serveurs afin de connaître l'adresse IP correspondant à un nom. 

Chaque ordinateur doit être configuré avec l'adresse d'une machine capable de transformer n'importe quel nom en une adresse IP. Cette machine est appelée Domain Name Server. [2]

4. Configuration du serveur en tant que contrôleur de domaine

         4.1 Création d’un domaine

Pour créer un domaine il faut installer le service DNS (Domain Name Service). Nous devons suivre les étapes suivantes:
1. Nous cliquons sur le bouton Démarrer, puis sur Exécuter. Nous tapons DCPROMO, puis nous  cliquons sur OK.
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Figure  6: Exécuter DCPROMO
2. Lorsque l'Assistant Installation d'Active Directory apparaît, nous cliquons sur Suivant pour commencer l'installation.
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Figure  7: Assistant installation d'Active Directory

3. Après avoir consulter les informations de Compatibilité du système d'exploitation, nous cliquons sur Suivant.
[image: image7.png]Assistant Installation de Active Directory

Compatibilité du systéme d'exploitation
Les paremetes de sécurté amélorés dans Windows Server 2003 affectentles

versions antérieures de Windows.

Les canliéleurs de damaine exgcutant Windaws Server 2003 implémertent des paramélres
de sécuité quinécessient que les clients et daulres serveus commriquent avec ces
conttleurs de domaine d fagon pls sscursse.

Ces versions de Windows ne répondent pas auk nowveaus ilres de configuation
o Windows 35
® Windows NT 4.0 5P3 ou antéreur

Par défaut, los ordinateurs exéoutant ces versions de Windaws ne pourart pas se

connecter & un contdleur de domaine exécutant Windows Server 2003, i scceéder sux
tessaurces du domaine.

Fou obteri pls diformations, consutez [side sut | conpatbité

i





Figure  8: Compatibilité du système d'exploitation
4. Nous sélectionnons Contrôleur de domaine pour un nouveau domaine (paramètre par défaut), puis nous cliquons sur Suivant.
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Figure  9: Type de contrôleur de domaine
5. Nous sélectionnons Domaine dans une nouvelle forêt (paramètre par défaut), puis nous cliquons sur Suivant.
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Figure  10: Création d’un nouveau domaine
6. Dans Nom DNS complet, nous tapons  INFO, puis nous cliquons sur Suivant. Cette valeur représente un nom complet. 
7. Nous cliquons sur Suivant pour accepter le Nom de domaine NetBIOS par défaut, à savoir INFO. 
8. Dans la fenêtre Dossiers de la base de données et du journal, nous indiquons comme chemin d'accès au Dossier du journal d'Active Directory C:\Windows\NTDS, puis nous cliquons sur Suivant pour continuer.
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Figure  11: Dossiers de la base de données et du journal

9. Dans la fenêtre Diagnostics des inscriptions DNS, nous cliquons sur Installer et configurer le serveur DNS sur cet ordinateur. Nous cliquons sur Suivant pour continuer.
10. nous sélectionnons Autorisations compatibles uniquement avec les systèmes d'exploitation serveurs Windows 2000 ou Windows Server 2003 (paramètre par défaut), puis nous cliquons sur Suivant.
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Figure  12: Autorisations
11. Nous entrons un mot de passe dans Mot de passe du mode Restauration et Confirmer le mot de passe, puis nous cliquons sur Suivant pour continuer.
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Figure  13: Mot de passe de restauration
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Figure  14: Récapitulatif des options d'installation d'Active Directory
12. La figure 14  présente un récapitulatif des options d'installation d'Active Directory. Nous cliquons sur Suivant pour commencer l'installation d'Active Directory. 
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Figure  15: Installation d’Active Directory
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Figure  16: Fin de l’installation

13. À la fin de l'Assistant Installation d'Active Directory, nous cliquons sur Terminer    
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Figure  17: Redémarrage l’ordinateur

14. Nous cliquons sur Redémarrer maintenant pour redémarrer l’ordinateur 
[2]
          4.2 Création d’un compte d’utilisateur

Pour créer un compte utilisateur nous devons créer d’abord une unité d’organisation.  

· Les étapes de la création d’une unité d’organisation :

1. Cliquons sur le bouton Démarrer, pointons sur Tous les programmes, Outils d'administration, puis cliquons sur Utilisateurs et ordinateurs Active Directory.

2. Nous cliquons sur le signe + en regard de INFO pour le développer. Nous cliquons sur INFO pour afficher son contenu dans le volet droit.

3. Dans le volet gauche, nous cliquons avec le bouton droit sur INFO, nous pointons sur Nouveau, puis nous cliquons sur Unité d'organisation.
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Figure  18: Création d’une unité d’organisation
4. Nous tapons Comptes dans la zone de nom, puis nous cliquons sur OK.
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                                      Figure 19 : Ajout d’une unité d’organisation
5. Nous cliquons sur Comptes dans le volet gauche. Son contenu s'affiche alors dans le volet droit, qui est vide au début de la procédure.
          Après avoir créer une unité d’organisation nous  créons des comptes d'utilisateurs dans cette unité.

· Les étapes de la création des comptes utilisateurs : 

1. Nous cliquons avec le bouton droit sur Comptes, nous pointons sur Nouveau, puis nous cliquons sur Utilisateur.
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Figure  20 : Création d’un nouvel utilisateur
2. Nous tapons  Inaam comme prénom et Ben Ahmed comme nom. Le prénom et le nom s'affichent automatiquement dans la zone Nom complet.
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Figure  21: Ajout d’un utilisateur
3. Nous tapons Inaam dans Nom d'ouverture de session de l'utilisateur. 
4. Nous cliquons sur Suivant.

5. Nous entrons un mot de passe dans Mot de passe et Confirmer le mot de passe, puis nous cliquons sur Suivant pour continuer.

Remarque : Windows Server 2003 exige, par défaut, des mots de passe complexes pour les nouveaux utilisateurs. 
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Figure  22: Mot de passe de l’utilisateur

6. Cliquons sur Terminer. Inaam Ben Ahmed apparaît à présent en tant qu'utilisateur dans le volet droit, sous INFO/Comptes.
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Figure 23: La création du compte 
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Figure  24: Liste des utilisateurs de l'unité d'organisation comptes
         4.3 Le profil itinérant
                        4.3.1 Définition d’un profil itinérant

Les profils utilisateur itinérants permettent aux utilisateurs de passer d’un ordinateur à un autre au sein d’un réseau local. Les utilisateurs qui disposent d’un profil utilisateur itinérant peuvent ouvrir une session sur un ordinateur, exécuter des applications, modifier des documents et fermer la session. Lors de la fermeture de session, leur profil utilisateur est copié sur un serveur. Lorsqu’ils ouvrent une session sur un autre ordinateur, les informations sur le profil y sont copiées, notamment la personnalisation du menu Démarrer et le contenu du dossier Mes documents.

                                4.3.2 Comment créer un profil itinérant

Pour créer un dossier partagé de stockage des profils utilisateurs itinérants

1. Nous ouvrons une session sur le serveur en tant qu'administrateur.
2. Nous cliquons avec le bouton droit sur le bouton Démarrer, puis nous cliquons sur Explorer.
3. Dans poste de travail, nous cliquons sur Disque local (C:). Puis nous créons un nouveau dossier nommé  Profils.

4. Nous cliquons avec le bouton droit sur le dossier Profils, puis sur Propriétés.
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Figure 25 : Création d’un nouveau dossier

5. Dans la boîte de dialogue Propriétés de Profils, nous cliquons sur l'onglet Partage. Nous cliquons sur le bouton Partager ce dossier, comme indiqué dans la figure 26.
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Figure  26 : Propriétés de Profils
6. Nous cliquons sur le bouton Autorisations, puis nous activons la case à cocher Autoriser en regard de Contrôle total, puis nous cliquons sur OK.
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Figure  27: Autorisation du partage

7. Nous cliquons sur l'onglet Sécurité, puis sous Nom de groupe ou d'utilisateur, nous sélectionnons Utilisateurs (INFO\Utilisateurs).

8. Nous activons la case à cocher Autoriser en regard d'Écriture.
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Figure  28 : Autorisation d’écriture

8. Nous cliquons sur OK pour fermer la fenêtre Propriétés de Profils.

                        4.3.3 Configurer un utilisateur itinérant

1. Nous cliquons sur le bouton Démarrer, nous  pointons sur Programmes, Outils d'administration, puis  sur Utilisateurs et ordinateurs Active Directory.

2. Nous cliquons sur le signe plus (+) en regard de INFO pour développer l'arborescence.

3. Nous cliquons sur Comptes,  puis nous cliquons avec le bouton droit sur Inaam Ben Ahmed puis sur Propriétés.

4. Nous cliquons sur l'onglet Membre de, puis sur Ajouter. Nous tapons Administrateurs, puis nous cliquons sur OK.

5. Nous cliquons sur l'onglet Profil.

Dans Chemin du profil, nous tapons \\serveur\Profils\%username%, comme indiqué dans la figure 29.
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Figure  29  Définition d'un chemin de profil itinérant
Remarque : \\ serveur est le nom du serveur que nous utilisons pour cette procédure. %username% est une variable d'environnement. Dans ce cas, %username% correspond au nom d'utilisateur de Inaam Ben Ahmed, à savoir, Inaam. Ainsi, lorsque Inaam Ben Ahmed ouvre une session sur un ordinateur, Windows crée le répertoire « Inaam » dans le partage Profils de serveur.

6. Nous Cliquons sur OK.

5. Configuration des clients
Nous devons poursuivre les étapes suivantes :
1. Nous cliquons sur le bouton Démarrer, sur Panneau de configuration, puis double-cliques sur l'icône Système.
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Figure  30: Boite de changement de nom de l'ordinateur

1. Nous cliquons sur l'onglet Nom de l'ordinateur, puis sur Modifier.

2. Nous vérifions que le Nom de l'ordinateur est poste1, puis nous cliquons sur le bouton radio Domaine, comme indiqué dans la figure 30.
3. Sous Membre de, nous tapons INFO dans la zone Domaine, puis nous cliquons sur OK.
4. La boîte de dialogue Nom d'utilisateur de domaine et mot de passe s'affiche. Nous devons fournir un compte qui bénéficie de privilèges permettant d'entrer dans le domaine. Dans la zone Nom, nous tapons administrateur,et nous entrons le mot de passe dans la zone mot de passe puis nous cliquons sur OK.

[image: image30.emf]
Figure  31: Boite de nom d’utilisateur et mot de passe
5. L'affichage du message Bienvenue dans le domaine INFO indique que la station de travail a été ajoutée au domaine. Nous cliquons sur OK.
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Figure 32 : Ajout de la station de travail au domaine
6. Nous cliquons sur OK pour redémarrer l'ordinateur, puis nous cliquons à nouveau sur OK pour fermer la fenêtre Propriétés système
[image: image32.emf]
Figure  33 : Redémarrage de l’ordinateur

7. Dans la boîte de dialogue Modification des paramètres système, nous cliquons sur Oui pour redémarrer la station de travail.

6. Conclusion

Dans ce chapitre nous nous avons intéressé à décrire les étapes de la configuration d’un serveur en tant qu’un contrôleur de domaine ainsi que la création manuel du compte utilisateur et la configuration de ce dernier comme utilisateur itinérant. Nous avons terminé le chapitre par la configuration des clients.

Dans le chapitre qui  suit nous allons automatiser la création des comptes utilisateurs ainsi que la configuration des utilisateurs itinérants.

Chapitre 3 : Automatisation de la création des comptes utilisateurs
1. Introduction

Comme nous avons pu le constater dans le chapitre précédent, la création de compte utilisateur est une tâche assez lourde lorsque nous avons un nombre important d’utilisateurs.

De même, la création du profil  itinérant doit directement être faite dans les propriétés de compte  utilisateur. Evidemment, si nous disposons d’un grand nombre d’utilisateurs dans notre  système, nous devons  nous occuper personnellement de chaque compte.

Dans ce chapitre, nous proposons de concevoir une solution permettant à l’étudiant de s’inscrire dans la liste des utilisateurs qui veulent avoir leur propre compte et à l’administrateur de créer ces comptes tout en garantissant une confidentialité des données et une rapidité d’exécution.
2 .La conception d’une solution logicielle

L’automatisation de la création des comptes utilisateurs est une tâche qui s’avère indispensable. Pour s’en faire, nous avons conçu une solution qui  permet à chaque étudiant qui désire exploiter les ressources informatiques de l’école de créer son propre compte via une interface Web.

La solution conçue comporte trois modules comme le montre la figure suivante : 





Figure  34 : Architecture de la solution

Le module application Web permet à l’étudiant de lancer une requête contenant les informations  nécessaires à l’ouverture d’un nouveau compte. Ces informations seront sauvegarder dans une base de donnée. Par la suite, l’application VB interagit avec cette base et crée automatiquement les comptes.  
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Figure  35 : Le fonctionnement de la solution

   3. Interface Web pour l’inscription des utilisateurs

                      3.1 Présentation

A travers cette interface, l’utilisateur qui désire avoir son propre compte peut s’identifier en remplissant tous les champs du formulaire et par la suite valider son inscription.
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Figure  36: Page d'inscription

Si l’utilisateur introduit un login qui existe déjà un message s’affiche lui demandant de vérifier le champ login.

Les informations introduites (nom, prénom, login) sont sauvegardées dans notre base de donnée (inscription) qui contient une seule table (étudiant).

Cette table contient quatre champs : nom, prénom, login et indicateur. Le dernier champ nous servira dans l’application VB pour marquer les utilisateurs ayant déjà des comptes. 
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Figure  37 : Schéma de la base de donnée
               3.2  Mode d’utilisation de l’interface 

 Pour accéder à cette interface à partir d’un poste du réseau vous devez procédez comme suit :

1)  Aller à la barre d'adresse et tapez la ligne suivante:                                                         

       192.168.1.6/pageinscription/
2) Remplir le formulaire puis valider.

3.3  Outils de développement

Pour l’implémentation de cette application, notre choix s’est porté sur les outils suivants :

· PHP

Le langage PHP « Hypertext Preprocessor » est un langage de script HTML, qui fonctionne coté serveur.

Ses principaux atouts sont :

· la gratuité et la disponibilité du code source.

· sa richesse fonctionnelle : PHP comporte plus de 1000 fonctions.

· la simplicité d'écriture des scripts.

· la possibilité d'inclure le script PHP au sein d'une page Html.

· la simplicité de liaison avec des bases de données. De nombreux systèmes de base de données sont supportés, mais le plus utilisé avec le PHP est MySQL.

Ce langage de programmation permet essentiellement de construire des sites Web dynamiques, particulièrement lorsqu’ils sont reliés à une base de données.  
[4]
· MYSQL   

MySQL est un système de base de données gratuit et rapide, fonctionnant sur les plates formes Unix, Linux, et Windows. 

Pour utiliser MySQL, il est nécessaire d'une part de connaître les bases de ce  langage (la syntaxe, les types de données et les opérateurs) et d'autre part les commandes SQL (adaptées à MySQL). Toutefois, l'utilisation de l'environnement de travail phpMyAdmin permet de créer de nouvelles tables et leurs structures.
Enfin, nous avons eu recours au langage HTML qui nous a permis de construire et de structurer l’interface et au langage Java script pour vérifier les champs du formulaire.  [4]
4. Application avec VB

      4.1 Présentation

Cette application est une solution programmée avec Visual Basic et qui doit être installée sur le serveur.

Elle permet de :

a. créer des comptes utilisateurs dans l’Active Directory de Windows 2003 Server à  partir d’une base de donnée MySql contenant  des informations sur ces utilisateurs.  

b. Configurer automatiquement leurs profils itinérants.

        4.2 Réalisation

   Pour développer cette application nous avons utilisé Visual Basic. Parmi les commandes que nous avons utilisé nous citons celles qui suivent : 

· création d’un  compte utilisateur

	  Set usr = cont.Create("user", "CN=" & rs("prenom").Value & " " & rs("nom").Value)




· Affectation des paramètres nécessaires au compte

	usr.Put "samAccountName", rs("loggin").Value

 usr.Put "sn", rs("nom").Value

usr.Put "givenName", rs("prenom").Value


· activation du  compte

	  Usr.AccountDisabled = False


· création du profil du compte

	  Dim strNewProfilePath

  strNewProfilePath = "\\serveur\profil\%Username%"

  usr.Put "profilePath", strNewProfilePath




        4.3 Mode d’utilisation de cette application

        Pour alléger le travail de l’administrateur nous avons procédez comme suit :

· développer l’application de manière que rien ne s’affiche sur l’écran du                                              serveur.               

· Générer un fichier exécutable de l’application.

· Planifier ce programme de sorte qu’il s’exécute toutes les minutes.
         4.4 Outils de développement


Cette application a été développée avec Visual Basic qui est un outil conçu par Microsoft pour développer facilement des applications fonctionnant sous Microsoft Windows.

Comme son nom l’indique, c’est outil visuel permettant de créer ,sans notions approfondies de programmation, l’interface graphique (GUI –Graphical User Interface) en disposant ,à l’aide de la souris, des éléments graphiques (boutons, images, champs de texte, menu déroutante,…)sur un formulaire.

Ce langage permet d’accéder et de manipuler les différents formats de base de donnée à travers divers composant tel que le DATA ENVIRONMENT, l’ADOC,…   [4]
5. Authentification sur les postes clients

Après avoir valider son inscription, l’utilisateur doit suivre les étapes suivantes pour accéder à son compte :

· Appuyez sur Ctrl+Alt+Suppr pour démarrer.

          [image: image36.png]



Figure  38: Ouverture de session

· Tapez votre login dans le champ  ‘utilisateur’, laissez le champ ‘mot de passe ’ vide, vérifier que le champ ‘se connecter à’  est à votre  domaine et non en mode local et validez.
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Figure  39: Boite d’ouverture de session

· Une boîte de dialogue s’affiche  vous indiquant que vous êtes prié de modifier votre       mot de passe.

· Tapez votre nouveau mot de passe puis validez.

· Une boîte de dialogue s’affiche indiquant que votre mot de passe est changé.

6. Conclusion

Devant le nombre important des étudiants il s’est avéré indispensable de concevoir une solution qui automatise la création des comptes et allége ainsi la tâche de l’administrateur réseau.

Conclusion générale

Durant un mois consacré à notre stage, nous avons été  appelées à mettre en place un réseau géré par un serveur Windows. Notre travail est divisé en deux grandes parties. La première partie consiste à l’installation et la configuration d’un réseau géré par Windows 2003 Server. La deuxième partie consiste à concevoir une application qui automatise la création des comptes utilisateurs.

Grâce à ce  stage nous avons pu  mettre en pratique ce que nous avons appris durant notre formation,  de comprendre de nouvelles notions en réseau (serveur DNS, DHCP, …), et se familiariser avec d’autres outils tels que les langages PHP et VB. Enfin nous avons pu acquérir une première expérience dans un domaine que nous n’avons pas, jusque là, exploré. 

En conclusion, nous tirons un bilan très positif de cette expérience, et nous sommes convaincues qu'elle nous servira dans les années à venir.

Sachant qu’aucun produit n’est parfait et que toute conception pourrait s’enrichir, nous espérons que d’autres fonctionnalités s’ajoutent à notre application. Cette dernière peut évoluer avec des éventuelles améliorations et perfectionnements.

Webographie

[1]                http://www.commentcamarche.com
[2]                http://www.microsoft.com
[3]                http://www.debutant.org
[4]                http://www.vbfrance.com
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